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Guía de uso de los AVA:
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

“Construyendo un territorio para la vida”
Herramientas didácticas para secundaria



 AVA

AVA # 2
Grado 9°

 AVA # 1
Grado 8°

AVA # 3
Grado 10°

Estos  Ambiente Virtual de Aprendizaje son
escenarios digitales donde se muestra la 
infromación de forma interactiva para que el 
aprendiz vaya descubriendo poco a poco .

Son tres AVA,
para los grados 

8° - 9° - 10°
Pero se pueden 

compartir con toda 
la comunidad.
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Qué son



AVA # 2
Abuelos o 

sabedores locales

 AVA # 1
Protectora del agua,
de cabellos de oro

AVA # 3
Jóvenes y líderes 
sociales locales

En cada AVA encontrán una pareja de personajes que los acompañarán
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Personajes



Recomendación inicial

Se recomienda abrir los pdf en google Crome o 
cualquier explorador de tu preferencia,

sin necesidad de internet desde un computador.
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AVA “Construyendo un territorio para la vida”
Herramienta didáctica para grado 10°

MERCURIO
AltoCauca

Introducción

Filmografía

Co-Diseño
Bibliografía

1.
Agua y
Minería

2.
Mercurio

y la salud humana
3.

Territorio

Fin

Inicio

Proyecto: Diagnóstico integrativo y participativo de la contaminación 
con mercurio y sus efectos en la salud en el Alto Cauca, Colombia

Ambientes Virtuales de Aprendizaje
“Construyendo un territorio para la vida”

Herramienta didáctica para grado 10°

INICIAR

Se recomienda
abrir este pdf en
google Crome o

cualquier explorador
de tu preferencia,

sin necesidad de internet 
desde tu computador.
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AVA “Construyendo un territorio para la vida”
Herramienta didáctica para grado 9°

Introducción

Filmografía

Co-Diseño

Bibliografía

1.
Biodiversidad

2.
Mercurio

3.
Mutaciones

4.
Territorio

Fin

Inicio

Proyecto: Diagnóstico integrativo y participativo de la contaminación 
con mercurio y sus efectos en la salud en el Alto Cauca, Colombia

Ambientes Virtuales de Aprendizaje
“Construyendo un territorio para la vida”

Herramienta didáctica para grado 9°

Se recomienda
abrir este pdf en
google Crome o

cualquier explorador
de tu preferencia,

sin necesidad de internet 
desde tu computador.

INICIAR

AVA “Construyendo un territorio para la vida”
Herramienta didáctica para grado 8°

Introducción

Filmografía

Co-Diseño

Bibliografía

1.
Conceptos 

clave

2.
Importancia

biológica del  agua

3.
El mercurio y 
sus impactos

4.
Conociendo 
mi territorio

Fin

Inicio

Se recomienda
abrir este pdf en google Crome 

o cualquier explorador de tu 
preferencia, sin necesidad de 

internet desde tu computador.

Ambientes Virtuales de Aprendizaje
“Construyendo un territorio para la vida”

Herramienta didáctica para grado 8°

Proyecto: Diagnóstico integrativo y participativo de la contaminación 
con mercurio y sus efectos en la salud en el Alto Cauca, Colombia

INICIAR

Estructura general de los AVA

1. Inicio

Inicio

Menú

Preguntas

Info. adicional

2. Menú principal

3. Preguntas de sondeo inicial

7. Preguntas de retroalimentación final

4. Información adicional:
      Introducción & Co-diseñadores

5. Páginas con los temas,
      divididos en 3 o 4 niveles.

6. Información adicional:
      Bibliografaía & Filmografía

1.

2.

3. 7.

4. 6.

Inicio: ¿Qué tanto sabes de estos temas?

Antes de empezar a descubrir cada nivel de este Ambiente Virtual de Aprendisaje (AVA) en compañia de 
nuestra protectora de las agua de cabellos de oro, te invitamos a responder brevemente estas preguntas.
Escribir tus respuestas en una hoja o en tu cuaderno para entregar posteriormente al docente o persona 
encargada de guiarte a través de este material, o inlcuso para ti mismo.

1. ¿Qué sabes sobre la importancia biológica del agua?

2. ¿Que sabes sobre el mercurio y sus impactos?

3. Cuentanos un poco sobre el agua y el mercurio en tu territorio.

¡Ahora si puedes empezar con el primer nivel! 1.
Conceptos 

clave

5.

Ejemplos  AVA # 1  AVA # 2  AVA # 3

Avanzar a la siguiente página para ver los ejemplos 
de la estructura general de los temas o niveles.Temas



Nombre Tema 1

Bienvenidos al nivel número 1: Agua y minería.

Cada vez que veas uno de los siguientes símbolos 
debes dar click para que se despliegue una 

ventana con información adicional.

1 a

1.1

1.2

1.3

ETAPA#

En este primer nivel vas a encontrar 
veinte etapas.

Debes descubrir, leer y resolver toda 
la inforamación de cada etapa, luego 
puedes pasar a la siguiente etapa 
dando click en el botón siguiente  . 
Si deseas regresar a la etapa anterior 
puedes dar click en el botón atrás .

Una vez termines todas las etapas 
puedes volver al menu principar    
y seguir con los siguientes niveles.

Antes de empezar 
responde unas  
preguntas sencillas 
que encontrarás en 
el botón llamado 
Inicio, y luego vuelve 
aquí para seguir con 
el primer nivel.

Si ya las respondiste 
prosigue a la primera 
etapa de este nivel. 

1.4

1.5

1.6

1.7

1.8

1.9

1.10

1.11

1.12

Inicio

1.13

1.14

1.15

1.16

1.17

1.18

1.19

1.20

Distribución de agua en el mundo

Ciclo del agua

¿... las actividades humanas afectan... ?

Recurso hídrico Colombiano

Caso de estudio

Agua y minería en el Cauca

Departamento del Cauca

Minería de oro

Contaminación en el río Ovejas I

Caracterización del mercurio (Hg) 1

Caracterización del mercurio (Hg) II

Caracterización del mercurio (Hg) III

¡Cuando se libera al ambiente es toxico!

Ciclo del mercurio

Efectos del mercurio en el ambiente

Contaminación en el río Ovejas II

THg y MeHg en los peces del rio Ovejas

Reconociendo el problemas Hg/Mineria (A)

Reconociendo el problemas Hg/Mineria (B)

Reconociendo el problemas Hg/Mineria (C)

Nombre Tema 1

Información general de una etapa dentro de un tema o nivel

1.1

Nombre Tema 1

Actividad

1.5

Felicitaciones, has terminado el nivel número 1: Agua y minería

Agua y minería 1

¡Has terminado el primer nivel!

Ya puedes volver al menu principal   
y sigue las instruciones de tu 
docente, profesor o maestro.

Información general de una etapa dentro de un tema o nivel

Nombre Tema 1
1.1

Nombre Tema 1

Actividad

1.4

Biodiversidad 1

¡Has terminado el primer nivel!

Ya puedes volver al menu principal   
y sigue las instruciones de tu 
docente, profesor o maestro.

Felicitaciones, has terminado el nivel número 1: Biodiversidad

Cada vez que veas uno de los 
siguientes símbolos debes dar click 

para que se despliegue una 
ventana con información adicional.

1 a

Bienvenidos al nivel número 1: Biodiversidad.

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

ETAPA#En este primer nivel vas a encontrar 
ocho etapas.

Debes descubrir, leer y resolver toda 
la inforamación de cada etapa, luego 
puedes pasar a la siguiente etapa 
dando click en el botón siguiente  . 
Si deseas regresar a la etapa anterior 
puedes dar click en el botón atrás .

Una vez termines todas las etapas 
puedes volver al menu principar    
y seguir con los siguientes niveles.

Nombre Tema 1

Antes de empezar responde 
unas  preguntas sencillas que 
encontrarás en el botón llamado 
Inicio, y luego vuelve aquí para 
seguir con el primer nivel.

Si ya las respondiste prosigue a 
la primera etapa de este nivel. 

1.6

1.7

1.8

Biodiversidad en Colombia

Ranking y endemismo

Diversidad en el Cauca

Indagando ando

Factores que afectan
la biodiversidad

Inicio

Palabras clave

¿Qué es un ecosistema?

¿Cómo relaciono lo aprendido 
con mi territorio?

Conceptos clave 1

¡Has terminado el primer nivel!

Ya puedes volver al menu principal   
y sigue las instruciones de tu 
docente, profesor o maestro.

Felicitaciones, has terminado el nivel número 1: Concpetos claves.

Información general de una etapa dentro de un tema o nivel

Nombre Tema 1
1.1

Actividad

Nombre Tema 1
1.4

Tema o nivel 1

Materia
(estados y propiedades)

Recursos naturales 

Recordemos
qué es la materia…

Actividad

Cada vez que veas uno de los 
siguientes símbolos debes dar click 

para que se despliegue una 
ventana con información adicional.

Bienvenidos al nivel número 1: Tema dentro del AVA

1.1

1.2

1.3

1.4

ETAPA#En este primer nivel vas a encontrar 
cuatro etapas.

Debes descubrir, leer y resolver toda 
la inforamación de cada etapa, luego 
puedes pasar a la siguiente etapa 
dando click en el botón siguiente  . 
Si deseas regresar a la etapa anterior 
puedes dar click en el botón atrás .

Una vez termines todas las etapas 
puedes volver al menu principar    
y seguir con los siguientes niveles.

y luego vuelve aquí para seguir 
con el primer nivel.

Si ya las respondiste prosigue a 
la primera etapa de este nivel.

Antes de empezar 
responde unas 
preguntas sencillas 
que encontrarás en el 
botón llamado Inicio,

Inicio

Estructura general de los niveles
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5.1 Menu del tema o nivel

5.2 Página de información general

5.3 Página de una actividad

5.4 Página de cierre del tema o nivel

Ejemplos  AVA # 1  AVA # 2  AVA # 3

Cada AVA tiene 3 o 4 temas principales, los cuales llamaremos nivles para que el 
aprendiz se oriente y avance empezando por el tema 1 llamado primer nivel.
Cada nivel tiene un pequeño menú compuesto con los subtemas, que llamaremos 
etapas. Al dar click en el botón de la etapa irás directamente esta.

Todas las páginas que solamente contengan información serán de fondo claro y 
estárán llenas de texto, imagenes y/o botones para descubrir más información de 
forma interactiva.

Todas las páginas que correspondan a una actividad tendrán un fondo de color 
más oscuro acorde a cada AVA. Por lo generan se invitará al aprendiz a investigar 
en su comunidad o hacer actividades con sus compañeros de aprendizaje, 
siempre sugiriendo que consulten con su docente antes de seguir con el AVA.

Al terminar cada tema o nivel se invita al aprendiz a volver al menú principal y 
seguir descubriendo los otros niveles hasta terminarlos todos. Es bueno que el 
docente proponga hasta donde se puede avanzar en cada jornada para que todo 
el grupo avance a la par. Ejemplo: hoy vamos hasta la etapa 5 del nivel 2 ( 2.5 )



Botones para ir a preguntas de sondeos iniciales y de retroalimentacion final.FinInicio

Botones en el menú principal para ver inforamación adicional de los AVA.Introducción

Botones en el menú principal para ir a los temas que componen cada AVA.

1.
Temas

principales

Botones específicos y sus funciones.

Botón en el menú principal para volver a la página de inicio.AVA “Construyendo un territorio para la vida”
Herramienta didáctica

Botón en la página de inicio que los llevará al menú principal.INICIAR
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1 !

Botones generales y sus funciones.
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Al dar click en la ventana recien desplegada esta se volverá a esconder, permitiendo descubrir 
otros botones en caso de haber quedado escondidos debajo de la ventana.

Cada vez que veas uno de los siguientes símbolos debes dar click para que se despliegue una 
ventana con información adicional.

AVA # 2 Grado 9° AVA # 1 Grado 8° AVA # 3 Grado 10°

1 a

Botón siguiente para pasar a la siguiente etapa

Botón atrás para regresar a la etapa anterior

Botón para ir al menú principal desde cualquier diapositiva o escenario

Botón dentro de un sub menú para ir a una etapa especifica dentro de un nivel

1 a

Etapa1.1
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1.1

1.2

Detalle de seguimineto de avance
Dentro de la diagramación de cada nivel se muestra en la parte superior una barra de progreso con el 
número de etapas que lo componene, y a medida que se va avanzando en las etapas cada diapositiva 
muestra en que etapa se encuentra, en relación a las que ya se ha avanzado y las que faltan.

Nombre de la etapa

1.1

Nombre del Tema 1

Ejemplos diapositiva Ejemplos barra de progreso

Inicio nivel

Etapa 1 del nivel

Etapa 2 del nivel

Etapa 3 del nivel

Etapa 4 del nivel

Fin nivel

1.3

1.4



Recursos naturales
Los combustibles fósiles son tres: 
petróleo, carbón y gas natural, que se han 
formado a partir de la acumulación de 
grandes cantidades de restos orgánicos 
provenientes de plantas y de animales.
Para saber más véase el video: 

Conceptos clave 1
1.3

Ve a la carpeta:
Videos_AVA 1_Grado 8°

y busca el video:
1.3. Combustibles fósiles

Luego vuelve aquí, a la etapa
1.3 Recursos naturales

para seguir con el primer nivel,
1. Conceptos claves

Conceptos claves

Renovables

No renovables
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Cómo ver los videos
Cada AVA viene con una carpeta con recursos, en su mayoria videos y en algunos casos PDFs con 
artículos o documentos adicionales. A medida que se va avanzando en el AVA aparcerán botones que 
invitan al aprendiz a salir del AVA y buscar en dicha carpeta el video o PDF correspondite, el cual estará 
nombrado con el mismo número de nivel y etapa en la que se encuentra la informacion relacionada, 
es decir, si se encuentran en el nivel 1 en la etapa 3, el recurso que debe buscar empezará con el 
nombre 1.3 ... Una vez vea el video o lea el pdf el aprendiz deberá volver a la etapa en que se encontraba 
utilizando los botones de los menues para llegar más rapidamente. En este ejemplo debe en el menu 
principal ingresar al tema 1 y dentro del primer nivel debe buscar la etapa 1.3 del sub menú.

Ve a la carpeta:
Videos_AVA 1_Grado 8°

y busca el video:
1.3. Combustibles fósiles

Luego vuelve aquí, a la etapa
1.3 Recursos naturales

para seguir con el primer nivel,
1. Conceptos claves

Ejemplos diapositiva Ejemplos ventana que 
invita a buscar video



¡No olvides compartir lo aprendido!

https://mercurioaltocauca.com/             proyectomercuriocauca@gmail.com             facebook.com/ProyectoMercurioCauca

Proyecto: Diagnóstico integrativo y participativo de la contaminación con mercurio y sus efectos en la salud en el Alto Cauca, Colombia

MERCURIO
AltoCauca


